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چکیده طرح :

تر مپيو ل كا و تبــه ا  ر
 عنوان طرح :      موتور گرافیکي پارس

                   
سینا کیان مهر   

استان: 
کردستان

سطح: 
دانشجويی

واحد آموزشی:
آموزشكده فنی سنندج

      در ايــن نــرم افزار، طراحي يــک موتور گرافیكي که بتــوان به کمک آن به 
شبیه ســازي دنیاي سه بعدي براي ساخت بازي هاي رايانه اي پرداخت ،انجام شده 
اســت . همچنین در اين طرح ، ارائه يک رابط کاربر مناســب به همراه اين موتور 
گرافیكي که از طريق آن کاربراني که آشنايي اولیه با برنامه نويسي ندارند، بتوانند 

محیط خود را ايجاد نمايند، صورت گرفته است.
     ايــن موتــور گرافیكي را مي توان به عنوان کتابخانــه اي که داراي قابلیت هاي 
سطح بالاتري است، در نظر گرفت و به جاي درگیر شدن در مفاهیم پیچیده سطح 

پائین، به برنامه نويسي در لايه هاي بالاتر پرداخت.
      مفاهیمي نظیر ســازه ها، اشیاء و عوامل محیطي به صورت پارامترهاي تعريف 
شــده پیش فرض وجود دارند و کاربر مي تواند آن ها را به صورت آماده اســتفاده 

نموده و از پرداختن به جزئیات پرهیز نمايد.
      ايــن طرح بومي اســت و از ابرهاي حجم دار در اين موتــور گرافیكي ايراني 

استفاده شده است.    


